Oprava str. 120-121

DISTANCE

Skyhoundz

UFO

USDDN

AWI

Accuracy
pocitaji se vSechny
Uspésné hody

Throw & Catch
pocitaji se vsechny
Uspésné hody

Toss & Fetch

pocita se 5 nejlepsich

hodu

Toss-n-Catch
pocitaji se vsechny
Uspésné hody

-GO!

GO.

Vymezeny cas 60 s 60 s 90 s 60 s

5 5 - o~ i
Zagatek méreni Ready.w Judges rgady. pes prek’rcv)cl:l ?Iasatel od"pouta
Easu rozhod¢i zvedne ruku | Competitor ready? startovni ¢aru 3,2,1, GO

Z0ny a jejich
bodovani

¢ 10-20y/ 1 bod
©20-30y/ 2 body
¢ 30-40 y/ 3body
¢ 40-50 y/ 5 bodl
+ 0,5 bodu za
chyceni disku ve

e 15-25 m/ 1 bod
e 25-35 m/ 2 body
e 35-50 m/ 3 body
+ pUlkruh

o poloméru 5 m na
Care ve vzdalenosti

©10-20y/ 1 bod
©20-30y/ 2 body
©30-40 y/ 3 body
e pfes 40 y/ 4 body
+ 0,5 bodu za
chyceni disku ve

10-20y/ 0,5 bodu
20-30y/ 1 bod
30-40y/ 1,5 bodu
40-50 y/ 2 body
+ pUlkruh

0 poloméru4 m

vyskoku 35m/+ 1 bod , ve vzdalenosti 40 y/
vyskoku + 0,5 bodu
FREESTYLE Skyhoundz UFO USDDN AWI
Vymezeny cas 90s 120s 120s 120s
Max. pocet
5 7 10 9
diska
Rozhodci 4 3 (+1) 4 3 (+1)
e Prezentace e Drive a atletika e Tym ® Pes
Co se hodnoti o Atletika e \/ynalézavost e Pes o Hrac
o Wow! faktor e Navaznost prvkU o Hrac o Tym
e Uspésnost a plynulost o Uspé&gnost

Chycené disky se
zamérenim na
obtiznost prvk.
Jednoducha sestava
se vSemi chycenymi
disky nemusi v této
kategorii ziskat
maximalni pocet
bodd.

Kazdou kategorii
hodnoti 1 rozhodci
o Celkovy dojem
boduji vSichni 3
rozhodci

o Uspésnost

slouzi jen jako
pomocna informace

(pomér chycenych
a nechycenych
diska)

kazdou kategorii
hodnoti 1 rozhod¢i
e Celkovy dojem
boduji vSichni 3
rozhodci
o Uspésnost
hodnoti
4. rozhodcdi, ale je
pouzita jen jako
pomocna
informace

Znamka za
jedno kolo
freestylu

Soucet bodl od
vSech rozhoddich

Soucet bodu ze
vsech 3 kategorii
+ 1 zndmka za
celkovy dojem

evvs

znamka se skrta)

Soucet bod( vSech
kategorii nasobeny
koeficientem 1,5

Soucet bodU ze
vsech 3 kategorii
+ 1 zndmka za
celkovy dojem

cvvys

znamka se skrta)

KONECNE
SKORE

Distance
+ Freestyle

Distance
+ Freestyle x 2

Distance
+ Freestyle x 1.5

Distance
+ Freestyle




